
















LIVE って、思った以上に女の子 
(たぶん)がいますね。しかもみんな、 
かわいい声してる！最近ハマってる 
のは、寝る前に女の子（たぶん)と 
格團ゲーすること0ワザとボコボコ 
に負けてみた y して、耳もとで女の子 
(たぶん)に r 参った?」なんて言われて。 
なんか、いい夢見られそうって感じ。 

0 千葉県在住小笠琢正樹 （28} 


LIVE な体験談、大募集！ 

あなたが Xbox 乙/ Ve ” で体験したエピソードを募集中！ 
採用された方には棄敵なプレゼントを差し上げます。 

[^ L «J http://Xbox.jp/taiken/ 
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， アサルト』担当者より 
二向けてのメッセージ 









敵 ii もちろん建物や障害物まで 
フイ-ルド にあるものすべてが破壊可能!! 






疆のスピードタイ 
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かつて、裏世界を震撼させた 
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大人気を博した”お料理恋愛シミユレー.ジョン"の続 
編が、キャラクターも一新されて登場します。恋と 
料理のフルコースを召し上がれ!！ 


' \ 


と嫌編となる本作では、- 
&- 新。 登場キャラは8人で 
こ劣らぬ個性豊かで魅力的な: 


い弓しいが、彼女の C 
はまだいないとか…" 













•人付 S 合いが苦手なため、辛味で§ひと0で ' 
k い3ことが多い。口数が，&いので.何を考 
えているのかわかりづ S い。マイべースな性 
格で.ちょつび 0 ズレたリアクシ 3 ンを返し 
てくるが.そこがまた) B 力だつだ.0ずる》 








































































••••■初 マイク□ソフト IS リーズを出してほしい！ J って@0。 PC 版を作ったあとにとりかかったこともあっ 

：：：： !, t 林 Xbox 本体と同時発売で、ソニックチームさ て ' P い ‘‘1-1 

•••• んのタイトルが欲しかったんですよ。そのときは ならあっという間に Xbox で動くところまで行っ 

s r ソニック j の新作をぜひ、という雰囲 si だった たんですよ^実作業的には1遇間ぐらいで終わっ 

こ んだと思います。 たんじゃないかな。2002年春の E3 で Xbox 版 

Xbox Live のスタートは発充から1年後ぐらい rPSOj を出展したんですが、じつは開発のほう 

c になるだろう、というのもありましたし。 では r エピソード ij だけならほとんどできあが 

味 その後、 Xbox Live の動きがいろいろはっき っていたんです， 

ド りしてきたので、改めて fPSOj をお願いするこ でも Xbox Live そのもののスタート時期が未 

J とになって、2001年春に中さんとお会いしたん 定だったのはもちろん、いろいろ調整中な部分 

し ですよね。炉 SOJ で第5回日本ゲーム大賞を受 が多かったですね。ちょうどゲームキューブ版 

j 賞されたすぐあとでした。その初対面ではあま も並行して作っていたので、そのあいだに r エビ 

r り仕事の話はせず、クルマとかレー 

が、 ポクは rxbox ってオンライン機能が充実し な括ばかりしていましたが@6)。 

てるんですよね？ちょうどいま炉 S0J ってい 中 当時セガは、「とにかく Xbox « 

うネットワーク RPG を作っているんですよ。こ という雰囲気でしたね。 Xbox 版 r 

れを Xbox にどうですか？」って提案したんです て言えば、いろんな部分でタイミ： 

よ。でも、そのときは fPSOj の発売まえという どよかったんです。あのタイミングだからこそ、 6こそ、 Xbox Live がス 

:のか、「それよりも r ソニック J シ Xbox で FPSOJ を作れたというか。 過首ではありませんよ。 


リームキャスト版 r ファン 
(以下、 fPSOj) を I69E1N 
1 マイクロソフトさん 


兵イスチャットですね〇 
チームさんより数々の助首をい尤 


かつて八 ー ドを売っていた人から 
いま八 ードを売っている人へ 

本においてネツトワークゲームを切り開いたのは， 
Igl りソニック—ムでぁり、 (WSHKfc'o Xbox Uv 
^•も、 氏をとしたソニックチーム® 

という。"日本のミスタ 


&としたソニックチームの意見が反映されている 
ター Xbox” 林氏がサードパーティーのトップと対 
P> はり、この人とじっくり話さなくてはなるまい。 


















見せちやったからでしょう 
と*しいかなあと思っていたんです。 か？味）でも、 Xbox 版の fPSOj ではベータ 

いちばん最初にボイスチャットを H したとき テストでも大きなトラプルもなく、比較的スム 

. ないだ状態で2台まで ーズにいったほうだと思います。 

. ネット経由ではちつ 一 FPS02J という位置づけにあたる嫌 B 


Xbox タイトルに関しては、いまはまだ首えま 
せん。あるかもしれないですし、ないか％しれ 
ない。あれば2タイトルぐらいは出せそうな気も 
しますが、どラでしょラ la? 林さんからの返答 
待ちでもあるんですが00、6タイトルに Xbox 
もあるかどうかは、 E3 ではっきりしますよ。 























完全制覇を目指せ!！ 


RPG 仕立てのミッションをクリア 
■■しながら當金を貯めて、武器や隠 
し要素などのさまざまなコレクシヨ 
ンを入手していくウエボンマスターモ 
ード。それぞれ性能の異なった武器 
を集めるだけでも楽しめるモードだ 
が、新たに2周目の存在が発覚！ 

今号の攻略記事は後半チャプター 
) 解脱に加えて、2届目の詳細な情 


いよいよし I _M ていく f» "' ょ 5 

c ^ので要注意Iこれを討ち倒して勝ち 

G ゥ抜けば、禁断の地でラスポス^#ンフ| 
||ェル■繼が待ってぃるぞ. 

卜 

ステージ4では，浮かせ技ヒット後 
• M の滞空時間が畏くなる特殊なミッジョ 

報までを大公関！まずは各キャラ?合 piapnnei ンが登場。空中の追い討ち以外は.ほ 
ごとの攻略ペ-ジを轉こして、2周 1գ \ EmmmmSm とんどダメ-ジにならなぃ。落下の夕 
目の発生条件となる1周目の鼉終章?I ,イミングを見極めて.ダメ-ジの离い 
チャプタ-你3のタルタ□スをクリび ■KSH ■■:技で;§い w ち㈣つていくといいそ 

ァーしよぅ。より高繼度のミッション_ 

が楽しめる2届目にチャレンジだ I .-て ふ1小:吧邏 

チヤプター8_2•水墨* EUJ •から来れ s 31 

穸ウンで路敗が決する。ノーマノレヒッ v ^ a ^ m i i 
卜でもダウン找える技をチ:!:ックし J ； | 
こおき.速攻で勝負を決めていこう。 。枝 


JGOLD & EXP を稼ぐ 


なるショップでは、武器や新コス コレクションするだけでも_ 
チ-ュームなどの購入ができる。し労……〇コンプリートを目; 
かし、値段の安い武器ですら約めには、稼ぎミッシ a ンを 
200種類、新コスチュームに到，.していくのが効果的だ。 

"おひねり"で大金をゲ 

勢 


るたびに獲得ゴールドが壜えるチャプター 9-2 
■古代劇場•が オス スメ-ただ:! U エクストラ5ッ 
シヨン （2 周目）はダウンで負け決定なので注意。 

"リングアウト'を狙うべし！ 


3目で出現するエクストラチャプター2-2胃. 
’ライ％ ノーマルミツシヨンでは、吹き飛ば 
1アップで楽.1弘ングアウトが祖えるそ!！ 


. #ージ 2© ダンジョンについては， r: ン灰 • 
途中のヒントどおりに右回り (-1 丨1 ■■ i.T^l 

フェルノとの対戦では，浮かせ技^)、5 

































































































































































































































































































































不 - 1 」 

へ-」 

ちのがある。ソン-ミナで該当する技 * L . 3 * 

で3- ドを崩しだぁと 1 ミ, 1 "相手と®苗 ' ya & t - p^-^l '~~{^ i £!^^ 
離が若干難れることに注 it 。 追い討 f || 1 WS 
ちにはリ-チの s い 0 ®+®などを使£&〇^ miAnssss^m 
つてぃこぅ•また、。® +® をガィ< HHfHSB 
ィンパクトで防ぃで <る相手に対し T ill 严—- 一"^二ぶ 

二'〜/〆 ' 

Smf -- S ガ-ドブレィク~~- 
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ソニアのガン攻撃は 
力べに反齡 L て藏に当 


























ココフ U_ 卜 BS5 問迈 1 ? 


D£HD ORfVLflAC 

や j ^ OT « W 、辦 KKI ^ yi^FfKK p 


まだまだ続くファッションチェック！ J " オリジナルコーディネイト大募集！ 
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篇•籲 • 

m 湖 

1 パカンスで無-文か 5 どこまで稼げるか？ 




. e してその ro « w + した。 

結論からいうと2獅の収支は±0。 
, 正確には 一3 万だ ( IbOA 3 j のデー 


21回もマイナス役なしでそろい嫌け 
なくてはならない。運がともなうの 
はもちろん、 2 アタック戰術な 61 日 
パレ_«しても 5 分たらずで終わる 




り、 一 BW5 に500万近い*閧も*っ 
た • 25SH の流れを追ってみよう。 
まずはパレーで75万ザック貯め 
B て、チップ500で THE TARGET に 
I 挑被。150万ザックに塞したらレー 
B 卜を1000にアップしてさらに藤け 
I 嫌ける……。これが»本となる。 

I 1 S 万ザックを元手にチップ 100で 

リポルパーなら 


•~ Day 5:90 万 （31 分）-*0加分） 
•~ Day 8:87 万 (52 分) -0 (55 分） 
•~ Day 11:76 万 （71 分） -0 ©2 分） 
•~ Day 14:79^(110»)- K )( l 11 fl -) 
価 AW に思つたのは、沈むときに 
は的兆があるということ„とくに強 
く想じたのは- 3»丸とナイフのコン 























fDOAXj の発売から早 3 力月。 rDOAXj の 
Xbox、 ノフト»射■充上ナンバニ2の のか？そして数百時間プし 
座を発売初日から達成。多くの人た けて見えてきた部分とは？ 

ちに楽しまれ統けてきた本作だが、論、朝まで f 



r 


一の出来は 

日はいろんな面から _ 


: s 二*， r ないものねだ d のバカンス編 1 1 

-, のりつ < バハンスといミ：ズ.桃？5 グラビ7ち.もつこ £. I 

g レべ J レ * P こ w；r'”’.?x. かったんだ17ど r“， I 

- -^ た ' r ， V -' y V .マージて のりつくり; ごツつ !-？ I 


よかった。致せ！ 行ぐ:?'て.)! 


た。戦法も最初は2アタック最強論か 供杏 いや、それは轚沢でしよ。げ好印象だったね • 

5. 3アタックで相手®スキを突く戦 んすい以上にパ. U- ■部分をやり込ん のりっく 

法、スパ <f クモーションの硬直時間 でる人間って.、多分レな.いよな〜。それだづ .?； 

を活かした2アタックと進化しましたみんなぶつうに楽しんでるよ。 

から。 音®ビデオシスデムのは一 のりつく まさ兄はパレー部分は2 
パーパレーポール J tf989) 並の完 う®じたの？ 

でしようか- まさ兄 欲を言えば*パレ HS けモー±0るくらいですか©ね* っ t ビッグウエー：: 

. ド fe アクセサリーをつけたかったのお。桃杏数宇が出ないからこその反* る確率は高まるけど: 

©£)3 く これだけ売れると次回作 なのかな。なか.よし度のマックスが 

^^^■3-. わからないから、プレゼントを確実 


想霓がいいんじ P ないの？ ■ 
16れたらバカンスがお金® I 

げんすい 確かに。でもお金稼ぎは I 
重要なフアクターですよ。稼| 

に関しては、一握千金めカジ. 


だったね，100パー¬ 
格を 載せてください 参 
すい どんなにラま< 


■セント渡せ もよぐ取れてた. 




の D つ< 当たつ.たとき®; 


の0っく 最初は板屋さん、キャラ 簡単にしてもおもしろいかもしれま まさ兄 そうさの®、.マツクスはみ のりっく それでは最後に、もし嫌) ■ 1 

差は K けないって言ってたけど，差せんね。パートナーの AI を強化して、んなが思うほど高くはない。お気にが出るとした S どんなことを望む？ I 

を作って正解だったでしょう〇キャ 自由に動いているのを見ているだけ入りのアイテムを2~3個渡せば、® げんすい バレーはいまの方向性の I 

ラのイメージがパレーでも反映でき で楽しいといった感じで。 中の水騎をプレゼントしてもいいは まま、もっとパリエーシヨンが r 

るってのもすごいけどね（笑〉。 のりっく でも、パートナーを自由ずじやが。 r この道をいけばどうなる いですね•タイナマイ•トスパイ_ 

げんすい う一ん、でもキャラ差に に動かせない、動かないか5こそ、ものか（中略）迷わず行けよ、行け とかはい5ないですけと％ 

闞しては、あやねだけひとり時閏差 攻略が生まれるわけで*そこはいい ぱわか•るさ J とアントニオ猪木も言 ちっとたくさんのグラビ_ 

攻擊が可能とか、ティナだけジャン ランスだっ — たんじやないかな•パ ってたであろ5。その精神で邁進し 見たいねえ。あと特定のキャラ. 

プサーブができるとかでちよかった カンス後半で勝てない人€ 

かもしれないと思うときはあります。 うから、最後にアドパイス .C 


く®*は心地よし。プレゼントす« ばりコンブ U- 卜したら何 S か®ご 

だけでなぐ、プレゼントされるのは 褒美が欲しいのは当然！つてコレ I 

ドキドキウキウキなり•だが、やは クター道に反する気 t •するが……》 

り着た水*はしまえと爾いたい！ ®Do< 現状® Team NINJA のラ I 




12ブトだろうか5、けど 、 m 


明法多いでしょう。 ックですね。で、相手の前衛にい. 

—トナーが CPU で、才 ほうにトスを上げさせて、フェイ: 





















『DOA』 を振りかえるそのフ 
Team NINJA の新たなる挑戦 

フアン向けだけど••… 

それだけじやない roo 


土足で口を出す間腰じやない。とくに 
fDOAXj は最初から「フアン向け」と 
公言してい5わけですから、レビュー 


— rDOAXj は明発当初から rDOA3j かほどのものか？」ということを見- 

を買ってくれたファン向けというコン害いてもらわないと困ります。 

セブトを明雪してまし*ね。 また、ほとんどのゲームって大* 

植灌 とは首いつつ、僕自身作りたい 小なり必ずファン向けに作られてい5 

ものを作り上げたという印象です。き わけですよ。世にある技編はすべてそ 

っかけは rD0A3j を作り終えたあと、うです。 SHB じゃなくても、制作者や 
ザック島みたいな南の島に行ってき* そのメーカーのファ：… 

それがしたのか： { 



5んですが、300という数字， 

決め S した今 a は格 B 
でき®いもの7てあるんですよ。そう 跳に気分で作った部分が多いです 

いうものを1年以上かけて作るという 一 [D0AXJ には板垣テイストが满ち 

のぱ、ひとつのチヤレンジでした &• あふれているわけですね。 

——当初のフアン向けというコンセプ板坦ゴミ箱システムはとくに気に入 
卜はきっちりと実現できたわけですね。ってますよ。ウインドーデザインから 
板雇ええ • HDOAXJ はフアン向けに 何から僕が決めたんですけど、あれが 
作りました。でも最後の最後に不本意 このゲームの肝ですよ • このゲームに 
なことがひとつ ft って、それは雑誌な は成功したときに飛び上がりたくなる 
どのレビューやですね•ごく少数ほどの喜びと、失敗したときのとてつ 
ですが r フアン向け j ということをネガもない悲しみ、怒りを人れたかった。 

ティブに書いているものがあったんで。 ただ明発の最終段明のころ自分で遊 

そラいうのには「フアン向けで何が悪んでいて、いろいろと感ずるところが 
い」と公に反綸したいです。 あってゴッドハンドシステムを作りま 

制作®がフアン向けに作つて、フ7 した • システムの内容がわかっちゃう 

ンも楽しんでるんだから、それでいい と、いちばん大事なものがなくなって 

じゃないですか。フアンじ亨ない人や、しまうから、永久規制ですけど(笑)。 

フ7ンの， CHf がわか6ない人が横から一100 K— セント液せ5ようにしなか 











































































ェクスチ I イサー 



_力な間のしもべが待ち受けるステージを紹介!〕 






















































































































































KmU 


での平均フレイ時藺はどれくら 
いだろう？^ジャンルや難易度 

として、2.5(本) .X.2C 
遇に50時間。1日に7時間以上， 


トル B 低20時間遊ぶ 
5(本) X20 (時間)で 


-|も可能=んじ1!•ない]^?Iと。 




るのだから、必殺技の名前を叫 #Xbox の映像とサウンドは 
んだ気合いの入0かたによつて アルで迫力満点なので，つぎ 

" . るマシンを！ r なんか輿っ!! J 











































Les infos chaudes ■ン ^ HP 
du»«T^2_oxiBl- 

■na 改造チップで、"おもいでぼろぼろ”ゲーム もゥと*きぃデ 

イプに分けられま 



f090l 
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"httD：//www.qenki.co.ip/qames/phantomcrash/ 


tt ： / チ ” 


:めの公！ S& 放置 


た 錯寶 


"筆"のないぺージと言われておりますが、 
lil^l I 今月も懲りすに文字ばかり。詰め込めるだけ 
詰め込んで、 pc 世界の濃ぃぃ〜ぉ話を離へ/ 

!S|0] . ' , 





























最新精報をチェック！ rw 

XboxLive A ふ 

圈關圃 4siS2- j 

『MechAssaulU がウいに S 場 i やった i ftlcl KlSia Cicfl 



& これから用意するクレジットカード & ブロードバンド 










































































安藤隆佑 






























ムニ ==== 

イ隠し要素が存在する。以下の3要の時間のこと。バトル開始時は朝6 
素がそれ。いずれもパトノ嗬にしか時、1日が約3分20秒で経過する。 


池に魚が糖みついた!？ 


光源方向など，専門的な研究をして 




花か5花へ 、 mtmis 







































































































1 邙 54 まごをフレイ穿る圮©に！ 


7 tDE > ia 卜©名前を教元る 


て rp.A.s.s.j を誘導し、その名前短! 
を声で教えていく。右®*®2〇の才 rp 






















































































































f ついに公開 rp . A . s . s .」 の内部構造 


.5、つうのロボッ いるぞ。人体に対する安全性や衡擊 
な動きよりも柔からのシヨック吸収性、強度、軽18 
ることが可能に化をクリアーしているのだ e 
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fml 『 N . U . D . E .@』 発売記念 


2ちイコ St ： ュ- 


広井氏みずからプレイ 


1 ^+.^-^- |ば、最高ですね。マイク 

I n »«ui*wp«rt1J ム井王子氏 I デパイスを通じて、しや 

I ぺ〇手が怒つているのか 
-—~ : - j g んでいるのかまでを K 

| 『N.U.D.E.@i は新たな 丨厂 "音声認識’’の追求が]こ-ぃことになるんじゃな 
インタ-フIイスとしてのチヤレンジ これからの課題 ぃかと思ってぃます。現ぃ 

I- 1 I-1 代の人たちは、寂しくな 

fN.U.D.E@J 奄やつてみ■ここ …会話する相手がいるのは、ひと りがちですか5ね。とくに都会 

れにはいろいろな可能性が秘め5れ り馨 S しの人にはいいですね。 ど5して fc 寂しさを抱えなが£ 

広井 インターフェースを作〇たか 率にはまだ限界があります。苜声 B ときに、夜に少I 
--- 一一一 •という®I广-- - - 

作ってみようと思ったんで1 


スタに入れて、彼女を LI モコン代わ 
に， CD チャージャーとして使うこ 
€>でぎますよね-とい3ことは 、 m 


ろうと思います-サ- 
チヤ^/ネルから映 


、©る程度のカテゴリ いいかな®と思ったんです。 ーム雄じゃないですよね。ホームサ 

しているんですよ•.逵： ip -: -1 一八一なんかよ D、 ぜんぜんすごい 

ャブラリ-が限5れて |rP.A.S.S.j が家電の]ント □— ルを| ですよ，それに 『N.U.D.E.@J もつ 
辞書を僕らが作ってぃ 任される日が来るかも!？ ぃてますか5 (H〉。 家霜がゲ-ム機 

5なし、 rRASSJ は、 I-1 の分野まで来ているんだから、ゲー 

音していない、音声合—— 昨年初めて rN.U.D.E.@J fflfg ム檐が家■まで行っちゃってもいい 
ひと文宇認雄してしゃ を閎いたときには、まさかこうなる ような at がするんですよ。夢が広が 
です。彼女に辞書雄能 とは予想できませんでした 0ますよね。 

せた言葉も®るんです 広井 この作品は•実験•なんで、未来 - 最後に、ユーザーの啬さんヘメ 

こと可能になるんです。たとえぱ、けど、それ以上に K1 を壜やしていへの期待值を評価してほしいんです。ッ セージをいただけますか 1 ? 
スポーツだけ見たいと設定しておけけば、無限にしゃべること可能にゲームというメディアとして作；6た 広并 今回あまり見えない部分でい 
ぱ、彼女が落としてきてくれた番組をなっていくでしょうね。 めに、取り去ったものとか付け加えろいろな新しいことに挑戦してみま 

夜，彼女といっしょに見られる • r 松 これか 5ft 壤しみですよね。 たものはたくさんあります。で fe、 した。見えている部分というのは美 

井の满 S ホームラン、これこれ！ J つ 広井い まはその第一段階。このま根源でやろうとしていたものは、彼少女育成ゲームみたいなところなん 
て見ている僕に、彼女が「5れしそう ま追求していけば，ほとんど人工知女とコ S ュニケーシ3ンを取るとい ですけど，明れたところで音声合成 

ですねえ」って話しかけてきたりして 能に近いよ5なことまでできると思 うことと * インターフェースにする やマイクデパイスを使っての会括な 

ね。^のできるリモコンなんて、ほいます，それに、制作段階からずっ とい3こと。さっき辞醫檐能という ど、かな0おもしろいことをやって 

かにないですよね阅- と言っていた•想慵プ〇グラム-が入れ話が出ましたけど、もっと欲を言え います，「ポントにわかんないヤツだ 

____― ---- 一 - - «携帝の中に rp^.s.s.j の播 な！ j つて最初は思うと思うんです。 

能を持たせ、どこにで€•持ち出せる で ft そのハードルを越えれば、®っ 

ところまでいけ &S すごくいいのに と楽しんでいただけると思います。 

な、と思5んですよね。自分のスヶ ぜひ皆さん、楽しんでください》 

ジュールを声で霣 H して、声で教え 
r も5う。そのうちに友だちとおし 
ゃぺりする.ように、 rp.As.sj とし 
ゃぺっててもいいんじゃないか at。 

そんなことち考えてみたんですけど 
ね。僕としては、ロボット1体作っ 
たっもりなん打ょ。 

― y- ム粧超えていま t 
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そ、 g* このスラ 


サフィたちの行く手を組む4つのステージ！ 

J 上げる4つのステージ 略する必要がある。とくにふたつの 
t テージと遠い、先へ進 ステージ B は、必ずどちらかを通ら 




卜 ：娜 f rfa 

たちは王都がある上の大 もゲームオーバーにはな5ない®で* 
め、迷宮を通るか、階段 srai にいこう。5問目は質問になる。 




，とカウジーが雨宿りのた 4t 
: 洋館で起きる怪奇現象。突 


•■庫の顧に»ベたあと、嫔 
f くのが最短の攻路ルート。 

それだけだと罵実の全貌はわ 
:いままだ。メイド、下男、執 
部屋を:3回ずつ調べ、開かずの 


を登るか撕する。階段を登る場合、クリノンを助格しているな5、必ず 
クイズに答えることになる。 .クリノン W ぎだ■を遇んで' クリノ 

クイズの数は麵で5問。不正解でンの好感度を上げよう。 

I — ，.'了.—下—— 
































































フアミ通 Xbox 責任編集の攻略本 & 闋連書籍 








































































/ ヨツプが安心して仕入れられる 
にする必要がある？ 


Xbox を持つていない人に 

U つてちら5には…… 


三 ; HB 


欲しいソフトが®いか5 
|-» 本体が大きくて邪 UK から 


ISTi もつともつと日本人向けに 

考える必要がある？ 

f メーカーにもつと Xbox タイトル 

を作ってもらうには…… 


___ 

1 [% 作つてはいるが，日本では発売未定 

I |-> これまでの販充本数があま0に»しい | 1 

? ( :メー: 力二にをぢ:: 

メーカーが安心して発売できる 1 
r 囲境を整える必要がある？ 1 

1 
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